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It i skolen

Mellemste og zldste klassetrin har vaeret i fokus

...starte fra begyndertrinnet



L

nem .|t,n v

verige 2010)

, '..
4 ¥






Elever pa begyndertrinnet

- fadt som “2. generation internet” brugere




everne bruger digitale medier

everne har allerede kompetencer

everne udvikler hurtigt nye kompetencer
evernes leg er basis for it-kompetenceudvikling



Didaktiske principper for
1:1 pa begyndertrinnet

Leg og leerende tilgange

Kobling mellem uformelle og formelle
lzeringstilgange

Elevernes egen produktion
Elever som didaktiske designere



Konstruktions- og rollelege

igangsaette og gennemfgre et forlgb (selvstyring)
indga i feellesskab (samarbejde)
veere skabende og produktive (produktion)

konstruere og forholde sig til nye udfordringer
(selvdrift/selvmotivation)

anvende artefakter, man kan ggre noget med
(handling)



Uformel og formel laering

Den uformelle lzering
Laering er et | forbindelse med aktiviteter

Formel laering
Laering er et for de aktiviteter, som saettes i gang



* Didaktiserede leeringsmidlers lixtal?

* Elevproduktioners lixtal?



Laering
* Faciliteter it laereprocessen?
* Kvalificerer it lzeringsresultatet?



Ex "Manedens professor” — selvstaendig
hjemmeopgave som fordybelse i et emne



Elevens interesser — skolastiske emner?
Fagliggore de projekter eleverne kommer med

Kan
95% malopfyldning



It’s potentialer i forhold til elevernes laering

It’s multimodalitet

Internettet - adgang til supplerende viden
Svage og sterke elever
Undervisningsdifferentiering



Eksempel
Fakta-film i Movie Maker 3. klasse
- Multimodale kompetencer



Billede

* Synsvinkel/perspektiv

* Billedbeskaering

Eleverne tegnede & fandt eksempler i blade og bgger
> kategoriserede



Film fra

* Genre — fiktion og fakta

* Lyd - lyttede og indkredsede forskellige mader
at bruge lyd pa i film


http://www.filmstriben.dk/

Laere at bruge Movie Marker
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Optagelse og redigering



Multimodale kompetencer

* billede

e |yd

* tekst

e grafik

* & integrationen af disse

Koble analyse- og produktionstilgange



...at producere

* malsaette

* idéer

e eksperimentere

* ressourcer

 finde en rute mod malet
e deadline

* rammeplanlaegning

> Produktions kompetencer



Produktion som basis for
Innovation og kreativitet

Innovation har fokus pa Kreativitet har fokus pa
* nyt produkt, der e proces, der evalueres af
evalueres af brugerne skaberne selv
* Malrettet/strategisk * |Inspireret aktivitet
retning
(Darsg 2011)

(Darsg 2011)



* Arbejde med projekter og it betyder, at eleven i
hgjere grad selv malsaetter, planlaegger og
tilrettelaegger deres laereprocesser

Laereren som didaktisk designer
Eleven som didaktisk designer



Hvordan stgttes eleverne i at blive
gode didaktiske designer af deres
egne leereprocesser?



Eleverne som didaktiske designere

* Tilrettelaeggelses/planleegningsniveau
* Praksisniveau
* Refleksionsniveau



Ex matematik 2. klasse elevproducerede opgaver



Hvorfor bruge tid pa at lave matematikopgaver i
et praesentationsprogram?

* det skaber en bedre forstaelse (leeringsresultat)



Multimodaliteter — flere lzeringstilgange
Funktionalitet — bruges af andre elever

Formidling — skal selv kunne det faglige stof
Malgruppetaenkning — kan de andre forsta opgaven
Praestation — lave et godt resultat

Kombinerer tal og tekst — matematikhistorie

Praksisrelation — omsaette matematik til
hverdagskontekster /interesser



Udfordring

at bringe it-laeringsressourcer i spil
at udvikle it-integrerede didaktikker
relateret til vidensamfundets skole

deltagelse
socialitet
netvaerk
samarbejde
produktion
publicering
multimodalitet
globalisering






